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INTRODUCAO

e "Corruptione’, suborno e seducdo. (Oliveira; Zackseski, 2024)
 Um dos principais entraves socioecondmicos globais

e Ultrapassa desvio de recursos:
o quebra confiangca de instituigoes
o Desigualdade e compromete a justica social



e Pouco investimento na educacéo e saude

e Desvios de até R$ 44 bilhdes nas contas do Ministério
da Saude. (SOUZA; CGU, 2024)

e Milhares de familias afetadas

e Corrupcdo normalizada



e Posicdo 107° no indice de Percepgdo de Corrupgdo em 2024.(BRASIL, 2025)
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Figura 1 - Ranking do Brasil no Indice de Percepcéo de Corrup¢éo de 2024.

Fonte: Brasil (2025).



Educacdo Etica

e Solucodes por meio da educacgdo

e ENnsino desde cedo
o Conceitos éticos e morais \

o Fase de aprendizado //




Jogos Digitais x Instituicoes de ensino

* InUMmeros projetos para promover jogos Como ensino
o G4C Learn,

e 74,5% da populacdo brasileira entre 16 a 54 anos
joga videogame. (ADOLESCENTE, 2023)

e Método ludico e maior atencdo focada;

e Engajamento em contelddos propostos.



- CARTAS DO FADO

Ensino ludico

®— Aprendizado de conceitos morais e éticos
de forma ludica e imersiva

Aprendizado sobre decis6es corruptas
e imorais

®— Estimulo & reflexdo sobre consequéncias de
escolhas individuais no bem coletivo

Pensamento Critico

o— Aprendizado e construcdo do pensamento critico
proprio sobre decisdes individuais e em grupo

@ ARTAS

do PABO

élica ¢ moral em joqo

Figura 2 - Logo Cartas do Fado

Fonte: Do Autor.



Diferenciais

e Proposta e tematica nunca antes vista para esse fim;

e Grandes diferenciais e um dos Unicos propostos.

. .. MNarrativa c e e _— Abordagem i e e -
Projeto Mecanica Investigativa Tematica etica/moral Publico alvo pedagégica Jogo sério digital
INFLUENCIA: Um Jogo de Tabuleiro Digital
para Percepcédo de Valores Eticos-Morais X X v/ d v’ /

FIM DE JOGO PARA A CORRUPCAO: Uma

Estrutura Baseada em DPE para Apoiar o

Design de Jogos Sénos no Combate a X X v d v X
Corrupcao

BHIBAMJA: Um Jogo de Simulacdo Sobre X X s X X s
Corrupcao

CARTAS DO FADO: Etica e Moral em Jogo v v v v v v

Tabela 1 - Comparacao de trabalhos relacionados com Cartas do Fado
Fonte: Do Autor.



—— OBJETIVOS

Geral

| Desenvolver o jogo digital Cartas do Fado como ferramenta de apoio pedagdgico para o ensino de ética,

honestidade e responsabilidade social no ambiente escolar, com foco no publico infantojuvenil.

Especificos

o)

02

03

Investigagdo Tedrica

Analisar o papel dos jogos digitais
como instrumentos educativos e seu
impacto no desenvolvimento moral

Potencial Diddatico

Avaliar jogos digitais como recursos
para ensino de ética no contexto
escolar brasileiro

Design de Mecdnicas

Estruturar elementos interativos que
promovam aprendizado ludico sobre
condutas éticas e cooperativas



-~ METODOLOGIA

Tecnologias Utilizadas

Game Engine Unity @ ARTAS

do BPADG
Desenvolvimento completo do sistema e interface intuitiva

$tart

$ettizgs
Quit

Linguagem C#

Programacgdo no Microsoft Visual Studio com integracdo otimizada
Figura 3 - Ambiente de trabalho da Unity.

Banco de Dados Integrado

Gestdo de cartas, jogadores e interacdes em tempo real ‘g

Requisitos Acessiveis

2-4 GB RAM, processador dual-core — ideal para escolas publicas

Figura 4 - Ambiente de trabalho do Asepirite.



Sistema de cartas

———0——0—

Cartas de Tarefas e Escolhas Cartas do Corrupto Cartas do Médico

Morais Ferramentas de manipulacdo e Recursos de cura e protegcdo que
Dilemas éticos que influenciam desestabilizacdo que permitem auxiiom na manutencdo da
moralidade e veneno, testando espalhar influéncia negativa pelo integridade moral dos honestos
limites entre interesse individual e grupo

bem coletivo



Os Trés Cargos do Jogo

Honesto Corrupto

Cidaddo comum que atua pelo Figura central que causa

bem coletivo, evitando a desordem, manipula 0S
\

AR

i:

corrupcdo. Pode ceder a honestos e busca espalhar
tentacao e tornar-se aliado do praticas antiéticas no grupo.
corrupto.

Medico

Aliado dos honestos, cura efeitos negativos e auxilia na identificacao
do corrupto.




Mecdnicas de Jogo

Sistema de Tarefas

Atividades que testam decisdes
éticas

Sistema de Loja

Recursos estratégicos adquiriveis

1)

[>]
[ x|

D)

Moralidade
Medidor de integridade individual

Influéncia

Capacidade de afetar decisbes
coletivas

Corrupcao

Nivel de contaminacdo ética



Fluxo do Jogo

N

Evento: Votacao

Inicio do jogo

O

Jogo decide cargo

Cartas iniciais
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Figura 5 - Fluxograma representando todo o fluxo de uma partida de Cartas do Fado.

Fonte: Do Autor.




- DESENVOLVIMENTO T

Desenvolvimento Visual |l

_-_I.

Aseprite |

Aplicativo para desenho digital em pixel art. i
I

Figura 6 - Visual da carta de tarefa.
e Estética pixel art vitoriana Fonte: Do Autor.

e Ambientacdo histérica
e Fonte textual/tipografia de autoria propria

e Azul, branco e verde para honestidade e justica

e Vermelho e preto para corrupc¢do, perigo
Figura 7 - Visual da carta do corrupto.

Fonte: Do Autor.




Desenvolvimento Sonoro

Garage band

Aplicativo mobile para criagéo de musicas.

e Terra do amanhg;

e Canto da Vila

e Brilno de Torbernita

e Respiracdo




- RESULTADOS

Interface do Jogo

Um frasco de cor negra que ao ser
ihgerido, desencadeia dores inlensas e
paralisanles.

Escolha quem vocé quer mandar para a cadeia...
Margaret Jogador Edmard

Heury Yictoria
Charlolte
Paralisa um jogador por | tursoe,
ircapas de realisar gqualguer acio.
+5 Moralidade r r

I

Figura 8 - Visualizacao da carta do corrupto. Figura 9 - Visualizacao do sistema de votacao.

Fonte: Do Autor. Fonte: Do Autor.




Interface do Jogo

@ ARTAS
I BADO

élica ¢ moral em jogo

Charlotte

$tart

Jisita aoomen

infeclado

§ettings
Quit

Figura 10 - Visualizacao do menu do jogo. Figura 11 - Visualizac&o do uso da carta do honesto.
Fonte: Do Autor. Fonte: Do Autor.



Disponibilizacdo e Acesso

Gratuito e Aberto Aplicavel em Contexto Real Aberto a Feedback
Download livre no site oficial para Pronto para implementacéo em Convite para criticas construtivas
escolas e instituicdes ambientes escolares com e propostas de estudos de
educacionais hardware modesto impacto

i inteligentehub.com.br

v

Cartas do Fado - Etica e Moral em Jogo

Em um cenario cada vez mais interconectado e globalizado, temas como integridade, ética, cidadania e combate a corrupcao ocupam posicao

central na construcdao de uma sociedade justa e equilibrada. Esses principios, que norteiam as agdées humanas, sao essenciais para fortalecer a



Impacto

e Educacional e engajamento estudantil

e Melhoria na comunica¢cdo e tomada de decisdo
o Beneficios e maleficios

* Internalizagdo de valores: honestidade, empatia e responsabilidade social



Avaliagcdo com Modelo MEEGA +

e Questiondrio para avaliagcdo dos aspectos do jogo

e |dentificagdo de defeitos e percepcdo de poténcial

Avaliacao e Feedback de Cartas do Fado:
Etica e Moral em Jogo

Ol&! Espero que esteja tudo bem.

Meu nome é Matheus Victor Martins, sou estudante da Universidade Tecnolégica Federal
do Parana (UTFPR) e, neste momento, estou desenvolvendo meu Trabalho de Conclusdo
de Curso (TCC) sob orientagédo do Prof. Dr. Robson Parmezan Bonidia. O tema do projeto
consiste na criagdo de um jogo digital educativo intitulado Cartas do Fado, cujo objetivo é
ensinar valores éticos e morais de forma lidica e interativa, contribuindo para a reflexéo e
conscientizagdo sobre o combate a corrupgao.

Sabe-se que muitos dos comportamentos associados a corrupgéao tém origem em
escolhas movidas pelo interesse préprio, que frequentemente colocam o beneficio
individual acima da empatia e do bem coletivo. Por esse motivo, acredita-se que a
formagao ética e moral deve ser estimulada desde a infancia, auxiliando na construcéo de
cidaddos mais conscientes e responsaveis. E nesse contexto que Cartas do Fado surge
como uma proposta inovadora, utilizando a linguagem dos jogos digitais para promover o
aprendizado ético, filoséfico e social. O jogo também busca desenvolver habilidades como
tomada de decisdo estratégica, cooperagao em grupo e comunicagdo, aspectos
essenciais tanto no ambiente educacional quanto na vida cotidiana. Diversos estudos ja
comprovam a eficécia dos jogos digitais como instrumentos de ensino e engajamento
cognitivo, reforgando a relevancia desta proposta.

Dessa forma, gostaria de pedir sua colaboragéo para avaliar o jogo por meio deste

Dimensdo 1: Usabilidade
Nessa segéo, vocé ird avaliar questdes mais técnicas e do quéo prético o jogo consegue
ser diante da sua experiéncia pessoal(ex.: estética do jogo, a facilidade de jogar, etc.)

Subdimens&o: Estética

0 design do jogo € atraente (Interface, gréficos, estilo de arte, ambientagdo, estilo *
de arte, etc.)

1 2 3 4 5

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

Os textos, cores e fontes combinam e sdo consistentes, *

1 2 3 4 5

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

Subdimensdo: Aprendibilidade



Avaliagdo com Modelo MEEGA +

Eu prefiro aprender com este jogo do que com outro
método.

0%

Discordo Discordo Neutro Concordo Concordo
totalmente Totalmente
Grafico 1 - Pergunta: Eu prefiro aprender com este jogo do que com outro método.
Fonte: Do Autor (2025)



Avaliacdo com Modelo MEEGA +

E claro para mim como o jogo estd relacionado com
corrupcao e valores morais/éticos.

4
3
2
]
0 0% 0%
Discordo Discordo Neutro Concordo Concordo
totalmente Totalmente

Gréfico 2 - Pergunta: E claro para mim como o jogo estd relacionado com corrupcdo e
valores morais/éticos.
Fonte: Do Autor (2025)



Avaliagcdo com Modelo MEEGA +

@ Discordo @ Neutro @ Concordo ® Neutro @ Concordo

@ Concordo Totalmente

@ Concordo Totalmente

Grafico 3 - O jogo foi eficiente para minha | Grafico 4 - Os textos, cores e fontes combinam e sdo
aprendizagem em tomada de decisdes éticas e morais. consistentes.

Fonte: Do Autor (2025) Fonte: Do Autor (2025)



Mencao honrosa...

e Jogou e avaliou Cartas do Fado ao vivo para o publico

 Desenvolvedor de jogos a 7 anos

e Feedbacks e criticas impactantes

imarFroseando

J ahhhhhhhhhhhhhh

Tempo restanle:

5.42s

e
Yocé receben uma mensagem do submuido com
tnformacdes dos oulros nobres

E9 €4

33 - HN9 - €4 - §5H - 8B
Edmard

PR-ZY -E9-33
Margaret

€4 - ZX - PR - HNY

ZX YH

PR 3B

Pixel Art and Gamedev

ol Dm:mhn | 0 v g 5 G 2> companither K Clipe

Figura 12 - Erick 'Dininho’ Silva Jogando Cartas do Fado
Fonte: Dininho (2025)

- edbackde Conin . X+

f:(' https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlIpQLSd-
senn KRpySpL6pkDitIBGz_I3F_wbcx54mzUIglEhduWtiWAfew/viewform

1.¥ear

Nome Completo: *

0BS.: Importante ressaltar que o jogo se encontra &ém beta, problemas técnicos

bugs ou conteddo de aparéncia mcompleta, podem ser esperados. O jogo possui
grandes planos futuros e este formuldrio servird de evolucSo do mesmo
Trailer do jogo

video Trailer — Cartas do e
Asmstir m

Compartilh
A A e il 3w

i BB Q fesiar e B g E e D oom

CmWmoO+ R

Pixel Art and Gamedev

-+ Dininho _ v s Q £> compariihar 3¢ Clipe

Figura 13 - Erick ‘Dininho’ Silva avaliando Cartas do Fado
Fonte: Dininho (2025)



Perspectivas Futuras

Melhorias e correcées

Melhoria a partir dos feedbacks obtidos no questiondrio MEEGA+ e outros.

Novas Cartas e Mecdnicas

Aprofundamento da experiéncia educativa e da jogabilidade.

Expansdo da experiéncia do jogo e permitir a comunicagcdo em grupo
em tempo real e compreensdo dos objetivos

Estudos de Impacto

Pesquisas longitudinais sobre efeitos na formagdo ética de estudantes

| Integragdo de multijogador




- Consideracoes Finais .

e Corrupcao € um problema global

e Normalizacao deve ser evitada

Tecnologia a Servigo da Etica

e« Comprova o uso de jogos digitais como forma estrategica

de ensino

e Ferramentas de transformacao social, capaz de contribuir

para uma sociedade mais justa e resistente a corrupcao.

e Vivéncia das consequéncias da corrupcao e praticar a
resisténcia ética.




Grande potencial

e Grande potencial de aplicacao em escolas

e Espaco seqguro e ludico para a vivéncia de dilemas éticos

e Exercicio do pensamento critico e tomada de decisdes




Porém é importante entender...

e Problemas no entendimento do jogo

sJPaly p B

e Jogabilidade e acessibilidade a ser aprimorada

i
—

e Deficiéncia de tutoriais

pP
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